
 

 

Lüneburger Stadtmeisterschaft 2018 

 

Modus: 6 Runden Schweizer System  

Spieltermine: 1. Runde 21.09 19:30 Uhr 

                        2. Runde 28.09 19:30 Uhr 

                        3. Runde 19.10 19:30 Uhr 

                        4. Runde 26.10 19:30 Uhr 

                        5. Runde   9.11 19:30 Uhr 

                        6. Runde 16.11 19:30 Uhr 

                        Stichkämpfe 30.11 19:30 Uhr 

                        Halbfinale 7.12 19:30 Uhr 

                        Finale 14.12 19:30 Uhr  

                        Siegerehrung 21.12 19:30 Uhr 

Nachholtermine: 5.10, 2.11, 23.11, jeweils um 19:30 Uhr 

Nach 2 Spielterminen gibt es immer eine Nachholrunde: Alle Spiele, die zu dem 

1.Spieltag nach dem jeweiligen Nachholtermin nicht ausgespielt sind, werden genullt. 

Bedenkzeit: 90 Minuten für 40 Züge, anschließend 30 Minuten für den Rest der 

Partie und 30 Sekunden je Zug. 

DWZ-Auswertung: Das Turnier wird zur DWZ-Auswertung eingereicht. 

Startgeld: Das Startgeld beträgt 5 Euro und wird bei Turnierbeginn vor Ort bezahlt. 

Preis: Zu gewinnen gibt es den Wanderpokal der Lüneburger Stadtmeisterschaft und 

Sachpreise. 

Spiellokal: Stadtkoppel 14, 21337 Lüneburg 

Anmeldung: Anmeldung per Mail bei der Turnierleitung oder vor Ort. 

Turnierleitung: Tim Schulze  

Telefonnummer: 04131/1205049 E-Mailadresse: timschulze1337@gmail.com 

 



 

Bei einer erhöhten Teilnehmerzahl behält sich die Turnierleitung vor die Spieler in 

zwei Gruppen zu teilen, aus denen sich jeweils die beiden Ersten für das Halbfinale 

qualifizieren. Bei Punktgleichstand innerhalb der Gruppen findet ein Stichkampf um 

die Teilnahme am Halbfinale statt. Der Stichkampf findet in Form von 2 

Schnellschachpartien á 15 Minuten statt. Bei Gleichstand folgen 2 Blitzpartien á 5 

Minuten. Wenn auch die Blitzpartien keinen Sieger hervorbringen wird eine 

Armageddon-Blitzpartie die Entscheidung bringen (Farben werden ausgelost, Weiß 

hat 5, Schwarz hat 4 Minuten. Bei Unentschieden gewinnt Schwarz.). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


